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1. Conhecendo seu painel

O Agilize Full é um painel de atendimento com mensagens fabricado para funcionamento em
diversas fungdes como Senha, Guiché, Garcom entre outros. De acordo com a funcao
adquirida o painel passa a ter diferentes recursos, neste manual vocé encontrard as
informacgdes que sdo compativeis com todas as versdes desse modelo. Para informac¢des mais
especificas consulte o guia que acompanha o produto.

1.1 Botdes e conexoes

&
12 3

Legenda

1. Saida parasirene externa

2. Sensor de temperatura interna (ambiente de instalagao)
3. Conector para teclado PS2/USB (conforme versdo)

4. Botdo menu

5. Botdo confirma

6. DBO09 fémea para médulos externos

7. LEDon

8. Conector para fonte 12Vcc 1 A ——G— +

1.1.2 Fungdo dos botdes do painel

Botdo menu Acessa o menu do painel e altera os valores dentro dos ajustes
Botdo confirma  Entra nas opc¢des dentro do menu e confirma os valores dentro dos ajustes

1.2 EspecificagOes técnicas

Tensdo: 12 Vcc Peso: 0,940 Kg
Poténcia: 12 W Temperatura de trabalho: -9° a 60°C
DimensOes: 64 x 16 x4 cm
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1.3 Periféricos
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1.3.1 Sensor de temperatura externa e sirene externa (vendidos separadamente)

L\

1.3.2 Teclado Alfanumérico (vendido separadamente)

O teclado alfanumérico deve ser no modelo padrado (modelos multimidia costumam ndo

funcionar)
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Veja as fungGes das teclas no item 4.1

1.3.3 Teclado digitador (vendido separadamente)

@ Caracteres @ Teclas ndo utilizadas

F1 =+ Aciona afuncao F1 Imagem ilustrativa:

F2 =+ Aciona afuncao F2

modelo atual.

@ + Acrescenta +1 ao visor

(') @ @ + Envia nimero ao painel
| » 1.Toque apaga ultimo digito

Pressionado, apaga tudo

+ Stand By

AGILIZEFULL
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1.3.4 Controle Wi (vendido separadamente)

0@

D

O controle Wi trabalha de formas diferentes, de acordo com o modelo do seu
painel. Veja tabela de fung¢des no guia rapido do seu produto.

1.3.5 Fonte de alimentagao

Entrada: 100 a 240 Vca 60 Hz
Plug: P4 2,1mm

Saida: 12Vcc 1 A

Polaridade: - — +

2. Instalagdo

2.1 Onde instalar

O painel deve ser instalado:

Distante de fontes de calor (fornos, fogdes, chaminés, churrasqueiras, etc.);
Onde nao haja muitas vibragdes mecanicas;

Protegido de chuva e umidade

Em ambientes onde a temperatura esteja entre -9°C e 60°C;

2.2 Instalagdo elétrica

Para garantir a segurancga do usuario e do painel, a instalagdo de tomada ou
cabeamento em veiculos devem ser feitos por profissional certificado.

N3o utilize outra fonte de alimentacdo a ndo ser a fornecida junto com o painel. A
utilizacdo de outras fontes pode causar queima do equipamento e perda total da
garantia.

Instale a fonte de alimenta¢do em local protegido de chuva, respingos e umidade.
N3o modifique o tamanho do cabo da fonte de alimentacdo. Altera¢gdes nos cabos
podem causar variagdes na tensdo que danificam o equipamento e qualificam
perda total da garantia.

Evite usar “benjamins” (T), o uso deste tipo de equipamento pode causar mal
contato e falhas no funcionamento do painel.

Cuidado ao conectar os periféricos ao painel (teclado, fonte, etc.) certifique-se de
gue os conectores estejam na posicao correta para que os terminais de conexao
ndo sejam danificados.

2.3 Fixagao do painel

O painel pode ser fixado de 2 maneiras diferentes, de acordo com a aplicacao.
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2.3.1 Suporte Suspensdo Teto/Parede.

50cm

-~
w

2.3.2 Suporte com fixacdo por ventosas (vendido separadamente)

O suporte com ventosas possibilita a instalacdo do painel em vidros, como para-brisas e
janelas.

Atencao: A superficie de instalagdao deve ser lisa, vidros com estampas ndo oferecem uma boa
aderéncia. Para garantir uma boa fixacdo é necessario limpar o local de instalagdo e as
ventosas utilizando um pano umedecido com dlcool.

Tipos de fixagao

Fixacdo em para-brisas ou vitrines, onde ndo seja necessdrio ajuste de angulo do painel

LA

Parafusos Parafusos
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3. Ajustes e configuragdes

O painel Agilize Full possui memoéria que varia entre 2 a 9 atendimentos, de acordo com o
modelo do painel, onde é possivel programar individualmente por atendimento o toque
sonoro, a letra que pode ser exibida junto da senha e varios controles, verifique seu guia de
configuragdes importantes que acompanha o painel. Cada atendimento possui uma contagem
de senhas individual.

3.1 Ajuste do Volume

O equipamento possui ajuste de volume do toque sonoro que pode ser ajustado em niveis de
0a15.

Para ajustar o Volume:

Dé dois cliques no botdo menu, o painel exibird “Volume”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Volume 1”

Com cliques no botdao menu escolha qual Volume deseja

Apds o volume ser selecionado dé um clique no botdo confirma para salvar a
configuracao

PwnNhe

3.2 Escolher o tipo de toque sonoro

E possivel programar um tipo de toque sonoro para cada atendimento do painel, no padrio de
fabrica todos os atendimentos estdo com o mesmo toque.

Atencao: Nos modelos Garcom e Guiché o som deve ser programado no atendimento 1
Para programar um toque:

5. Dé trés cliques no botdo menu, o painel exibird “Sons”

6. Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Atend 1”

7. Com cliques no botdo menu escolha qual atendimento deseja alterar o toque (o
funcionamento padrdo ocorre no atendimento 1)

8. Depois de escolher o atendimento desejado de um clique no botdo confirma, o painel
exibira “Som: e o N2 do toque atual” e comecara a reproduzir o toque atual

9. Com cliques no botdo menu escolha o toque desejado, note que a cada clique no
botdo menu o painel reproduz o toque correspondente.

10. Depois de escolher o toque desejado basta dar um clique no botdo confirma para
programa-lo no atendimento escolhido.

3.3 Tempo de exibigdo dos niimeros no painel

E possivel ajustar o tempo de exibi¢do ou quantas vezes que um nimero chamado aparece no
visor. Veja o guia de configuragdes importantes para saber os ajustes possiveis para o seu
modelo de painel.

Para ajustar o tempo de exibigdo:

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Tempo Visor”
Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira o ajuste de tempo atual em segundos
ou quantas vezes sera mostrada cada nimero no painel.

3. Com cliques no botdo menu escolha o ajuste desejado (de 4 a 32 vezes ou de 5 a 160
segundos). E possivel escolher também a opgdo “Infinito”, onde o painel ndo apagara
mais o numero do visor.

AGILIZEFULL
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4. Dé um clique no botdo confirma para confirmar a programacgao

3.4 Configurando impressora de senhas

De acordo com o modelo do seu painel, é possivel programa-lo para trabalhar em conjunto
com a impressora de senhas GPTRONICS, para isso é necessario seguir os passos a seguir:

Atencao: Antes de iniciar esse processo desligue a impressora

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Avancado”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Ajuste Brilho”

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Impressora”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibird “Aguardando impressora”

Na impressora, com ela desligada, mantenha pressionado dois dos botdes de
atendimento ativos e ligue a impressora.

O painel exibird “Recebendo”, e depois “Encerrado” confirmando a programacgao

7. Desligue a impressora e religue-a apds 30 segundos.

e wN e

o

Observagdo: A impressora de senhas é vendida separadamente. O painel ndo é compativel
com impressoras de senhas de outros fabricantes.

3.5 Mudar a fungao do painel

De acordo com a versdo adquirida, o painel pode funcionar com fun¢des diferentes, para isso
basta alterar o cddigo da seguinte maneira:

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Avancado”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Ajuste Brilho”

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Mudar Fung¢ao”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Cancela”

Dé um clique no botdo menu, o painel exibira “Confirma”, dé um clique no botao
confirma, o painel exibira “00000000”

6. Utilize o botdo menu para alterar e botdo confirma para confirmar os valores, coloque
o codigo de acordo com a funcdo desejada.

7. A programacado é finalizada apds confirmar o ultimo valor.

vk wn e

Informagdo importante: Os cddigos sdo encontrados no guia de configuragdes importantes
que acompanha o painel.

Atencdo: Toda vez que for feita a mudanca de fungdo, acontece automaticamente um reset do
painel (veja item 3.8).

3.6 Fungao mestre e escravo

E possivel programar varios painéis para trabalharem juntos exibindo os mesmos nimeros.
Para isso é necessario:

1. Interligar os painéis com um cabo especifico (veja diagrama abaixo).

2. Deixar um painel como mestre, e os que irdo copia-lo como escravo.

3. Mudar a fung¢do dos painéis que serdo escravos programando o cddigo
00000405 (Veja item: 3.5).

Cabo de interligagao mestre e escravo
e O cabo deve ser montado por profissional habilitado

AGILIZEFULL
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Monte o cabo utilizando conectores DB9 tipo MACHO
O desenho mostra a parte traseira dos conectores
Para ligar mais painéis escravos, continue a ligagdo em paralelo nos terminais 1 e 2

[ O &

= s e
r. . [. bt /. ®

° ;3 °® e®

° o | °® 2 °® 2
%o °q e

it ol ol
Painel Painel Painel
mestre escravo 1  escravo 2, etc.

3.7 Reset de controles

O reset de controles apaga todos controles, teclados e impressora programados na memaria

do painel. Para executar o reset faga o processo a seguir:

s wN e

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Avancado”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Ajuste Brilho”

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Reset Cntrle”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Cancela”

Dé um clique no botdao menu, o painel exibira “Confirma”, dé um clique no botao
confirma para confirmar o comando de reset dos controles

3.8 Reset do painel

O reset do painel além de fazer o reset de controles também restaura as configuracées do

painel, porém as mensagens digitadas ndo serdo apagadas.

ik wnpeE

Dé cliques no botdao menu até o painel exibir “Avancado”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Ajuste Brilho”

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Reset Painel”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Cancela”

Dé um clique no botdao menu, o painel exibira “Confirma”, dé um clique no botao
confirma para confirmar o comando de reset do painel

3.9 Ativando mensagens

O painel pode exibir mensagens junto aos nimeros de atendimento. Neste modo o painel

dividira a tela ao meio e exibird as mensagens na parte inferior. Pode também exibir apenas os
numeros de atendimento. Neste caso o painel exibira em modo expandido e deixara de exibir

mensagens.

Para alternar entre os modos "COM MENSAGEM" e "SEM MENSAGEM" execute o processo a

seguir:

1.

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Avancado”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibira “Ajuste Brilho”

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “COM MENSAGEM” ou “SEM
MENSAGEM” (dependendo do modo atual)

Dé um clique no botdo confirma e o painel passard para o novo modo escolhido no
item acima

AGILIZEFULL
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*Obs.: Caso o painel esteja no modo "SEM MENSAGEM" e seja pressionado a tecla "ESC" com
um teclado PS2/USB conectado, o mesmo alternara automaticamente para o modo "COM
MENSAGEM".

*Este recurso esta disponivel apenas em painéis com nimeros de série iguais ou superiores a
20XXXXXXXXX.

4. Programagdo de mensagens no painel

Para programar as mensagens no seu painel, se faz necessdrio o uso de um teclado
alfanumérico padrao (item 1.3.2). Caso o painel ndo esteja exibindo mensagens, ao pressionar
a tecla "ESC", serd ativado o modo "COM MENSAGEM" (item 3.9).

A memdria do painel é dividida em 7 péginas (de F1 a F7), onde dentro de cada pagina podem
ser escritas mensagens com infinitas linhas e mais de 1000 caracteres cada.

Os efeitos sdo inseridos nas mensagens através das linhas, ou seja, em cada linha é possivel
colocar um efeito de entrada e um efeito de saida da mensagem, assim todas as palavras que
estiverem em uma mesma linha receberam os mesmos efeitos. Acompanhe na imagem:

Pagina 1

Tecle enter para incluir

Efeito de =>{ §5 | £ ke i i1 | <2 Efeito de i
enrde ~ |m-h bl E dEe o BT R I linha

R T T R S T TT U T T
i t *8 11 1i. 3P
& I R R T R A &

"as®3 13 23 P laas® fesas

Linha 1 7 ﬁ

Tecle back space para ol Kased
excluir a linha*. Linha 2 ﬁ

Linha 3

*Ao excluir uma linha, a mensagem nela digitada passara para linha anterior. Em nosso
exemplo a linha 1 exibiria: HOJE GRANDE

4.1 Fungoes das teclas do teclado

- ( Teclado numérico )
FHEEEF FEEEE @ e
Num Caps Scroll

Look Look Look

B

o

o

o

o

o

o

o

o

o

=

o

i

(DI (<)

Ry
X)) (X)) (x]
C<IX0)

EEEEE
3 GBI (<)

@@@@@

ﬂ
=
=
Y
m
n
k-l
o
<
(=]
—
@
a
=

@ Caracteres @ Teclas ndo utilizadas

Esc: Alterna entre os modos de Exibi¢do e Edigdo (veja item 4.3)
F1 a F7: Escolhe a pagina a ser exibida
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No modo de exibi¢ao
V: Enquanto pressionada é possivel ajustar a velocidade do painel com as teclas ') e
E] do teclado numérico (veja item 4.11)

No modo de edigdo
Alt + n2de 1 a 17: Escolhe o efeito de entrada
Alt Gr + n2de 1 a 17: Escolhe o efeito de saida

Ctrl + @ ou @: Insere um desenho no texto (veja item 4.9)

Ctrl + Alt + Del: Apaga a pagina atual

Backspace: Apaga o caractere a esquerda do cursor

Delete: Apaga o caractere a direita do cursor

Caps Lock: Alterna a escrita entre letras maiusculas e minusculas

Shift: Se mantida pressiona durante a digitacao do texto alterna a escrita entre letras
maiusculas e minusculas, ou escolhe caracteres secundarios das teclas

Enter: Passa para a proxima linha (veja item 4)

Espacgo: Insere um espac¢o no texto

Shift + espago: Insere uma coluna de espago no texto (para ajustes e centralizacdo)

Setas E] e E] : Movimentam o cursor para edigao do texto
Setas @ e @ : Mudam as linhas de edi¢do dentro de uma pagina
Home: Move o cursor para o inicio da linha

End: Move o cursor para o final da linha

Aviso: Ao conectar o teclado as luzes de Num Lock, Caps Lock e Scroll Lock irdo piscar
sinalizando que o teclado foi conectado. Durante a utilizacdo do painel elas se mantém
apagadas mesmo se as teclas correspondentes forem pressionadas.

4.2 Paginagdo e linhas

A paginacdo é um sistema onde a memdria é dividida em sete paginas. Em cada uma delas é
possivel digitar um texto diferente com mais de 1000 caracteres. Isto facilita a troca das
mensagens a serem exibidas no painel, eliminando a necessidade de digitar um novo texto
toda vez que se desejar mudar a mensagem.

Ao ser ligado pela primeira vez o painel ira direto para a pdagina 1, para fazer a mudanca de
pagina, pressione qualquer uma das teclas de F1 a F7, onde F1 corresponde a pagina 1, F2
corresponde a pagina 2 e assim sucessivamente.

Dentro de cada pdgina é possivel escolher efeitos diferentes para cada parte da mensagem,
para isso é necessario escrever cada parte em linhas separadas, de modo que todas as palavras
gue estiverem em uma mesma linha receberdo os mesmos efeitos.

Dentro de uma pdgina é possivel escrever diversas linhas, semelhante a um editor de texto
como o Microsoft Word® (programa de computador), pois os comandos sdo:

e Iniciar digita¢do na préxima linha
1. Posicione o cursor no final da linha
2. Tecle Enter

AGILIZEFULL
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Passar uma parte do texto para proxima linha
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Posicione o cursor no inicio da parte do texto que se deseja passar para proxima linha

Tecle Enter

Voltar um texto para linha anterior
Posicione o cursor no inicio da linha
Tecle Back Space

Para navegar entre as linhas digitadas em uma pagina utilize as setas (t) e (¥] do teclado.

4.3 Modo de exibicao e edigao

Modo de exibigao: Onde se visualiza as mensagens digitadas. Este é o modo padrao de

funcionamento, onde as mensagens programadas sdo exibidas.

Modo de edi¢do: Onde se digita as mensagens que serdo exibidas no painel

Para entrar e sair do modo de Edicdo, utilize a tecla Esc. Ao teclar o Esc, a pagina que sera
editada é a mesma que estava sendo exibida no painel.

4.4 Digitagdo de um texto

Com o teclado plugado no painel:

1.
2.
3.

4.

Tecle o nimero da pagina (de F1 a F7) que se deseja inserir um texto.

Tecle Esc para entrar no modo de edigado.

Em seguida digite o texto, e insira os efeitos e as funcGes que desejar, conforme

instrugdes dos itens 4.5 a 4.10.
Tecle Esc para sair do modo de edigao.

Os textos sao salvos automaticamente conforme vao sendo digitados.

4.5 Escolha da fonte

E possivel escolher 4 fontes de tamanhos diferentes para escrever a sua mensagem. Para
escolher a fonte, no modo de edicdo digite os seguintes comandos:

Comando Fonte Visualizagdo no painel
utilizado | correspondente ¢ P
E li ..:.' r" .'.. ..:“ :l..
Ctrl+1 Fonte L1 LRI I wi I I
i .:I .... u.l... .nmo l.:g" il ]
Ctrl +2 Fonte L2 Sl goghe tvnog v
i .:I oou:rm =rll.l. ..um. -uonmn o iyl
Ctrl +3 Fonte L3 CXOEE S i N T
LY UUHHETT LT efi TUHETT LT

Atencgao: O caractere de indica¢do da fonte atual (L1, L2, L3, L4) aparece apenas no modo de

edicdo.
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O painel assumira a fonte escolhida apds o caractere de indicacao de fonte.

E possivel utilizar varias fontes em uma mesma linha, basta digitar o comando da fonte
desejada na posi¢dao em que se desejar fazer a alteragao.

4.6 Inserir Efeito

Os efeitos de entrada e saida sdo programados por linhas dentro de uma pagina, ou seja, uma
vez programados os efeitos em uma linha, todas as palavras que estdo nela receberio os
mesmos efeitos.

No modo de edigdo o efeito atual é exibido nas extremidades do painel, como na imagem a
seguir:

Efeito de entrada Efeito de saida
Alt + 01 Alt Gr + 01

Para inserir um efeito de entrada:
e No modo de edigdo, Mantenha pressionado Alt e digite o N2 do efeito

Para inserir um efeito de saida:
e No modo de edigdo, Mantenha pressionado Alt Gr e digite o N2 do efeito

LISTA DE EFEITOS
Ne Nome
1 Rolar para direita
2 Rolar para esquerda
3 Abre cortina
4 Acendendo da direita
5 Acendendo da esquerda
6 Aparece
7 Aparece de baixo
8 Aparece de cima
9 Cascata de pixels
10 Desce
11 Fecha cortina
12 Tiros laser
13 Esmaece
14 Sobe
15 Escorrega letras
16 Tetris Horizontal 2
17 Pisca
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Importante: E necessario criar uma nova linha para cada parte da mensagem que se deseja
colocar um efeito diferente. Na imagem acima, para que as palavras SUA e FRASE fiquem com
efeitos diferentes é necessdrio escrever cada uma das palavras em uma linha diferente.

4.7 Inserir hora, data e temperatura

Para inserir as fungdes hora, data e temperatura, utilize os seguintes comandos no modo de
edicdo:

Comando Visualizagdo no painel
.y Fungéo Correspondente
utilizado Modo e
. Modo exibigéo
edig¢do
Ctrl+H | Relégio com segundos ::’:: fHdhod du.cxdl
Ctrl+R | Relégio com data :::: SR T
Ctrl + X Beloglo com temperatura :-:-: Ehik . L dE ko SR
Interna L] T e TR O R N S oliees S3eeel”
CtrI +F Re|0g|01 com tempel’atura ;'g;f‘; i:nii 3.-“.5: - .::g. !inog .3?. iinii €:3= E““b
externa wssse Steed® "2eed® 3 el [y Seeel*
Ctrl+ B Relégio  grande  sem | ppy TR e 10000 U orotogll ™ -
segundos 15 # B i e N0 e
cried | Dadssemamaconata | [T TEFE BSOS
cui+) | Datacompletacomano | T | RS 5
Ctrl+ T Tempera_tura interna com | ., T apgy modkge
Casa dECIma| 233000 "3003° 31 0reel® T
Ctrl + E Temperatura externa' com | ., crny fptkge
tri+ casa decimal b I g 'S 1l W
CtrI +K Tempel‘atu ra interna ::: %: ”a:gﬁ” “gg::;ii“ ==§§:%: inmogc“‘
grande dt eoliitenners seltitserses o T
Temperatura externa' | gy et g I T
Ctrl + L S 5 Taie BT SRR ot
grande I waltifensess sossarsall Tl

" Para medicdes de temperatura externa é necessario um sensor de temperatura externa,
vendido separadamente.
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Observagdo: A temperatura interna é medida no painel. A precisdo da temperatura do painel é de +/-1°C,
e a precisdo do relégio é de 1 min/més para atraso ou adianto.

4.8 Saudagdo Automatica

O painel estd equipado com a func¢do de saudagdo automatica de acordo com o horario. Para
inserir a saudagdo na sua mensagem basta utilizar o comando Ctrl + S no modo de edigao,
dessa forma o painel mostrara: BOM DIA, BOA TARDE ou BOA NOITE de acordo com o hordrio.

Exemplo: Vocé deseja programar o seu painel da seguinte maneira: “Saudacdo” Seja bem-
vindo a minha loja!
Programe da seguinte forma:

1- Na pagina desejada tecle Esc para entrar no modo de edi¢ao

2- Digite Ctrl + S, o painel exibira i indicando que a funcdo de saudacdo automatica foi
inserida

3- Digite Seja bem-vindo a minha loja!

4- Tecle Esc para sair do modo de edicao e visualizar a sua mensagem

Atencgao: Para que essa fungao funcione corretamente o relégio deve estar ajustado.

4.9 Inserir desenho no texto

E possivel inserir desenhos em qualquer local do texto utilizando o teclado da seguinte forma:

No modo de edi¢ao, posicione o cursor no local onde se deseja inserir o desenho, depois

mantenha pressionada a tecla Ctrl e utilize as teclas @ ou @ para selecionar um dos desenhos
contidos na memédria do painel, depois de escolher basta soltar a tecla Ctrl e o desenho ja
estard incluso no texto.

" L}
¢ @
(L 1] Pore’
. 00
® ssessssesee
[ ]

Inserir desenho
Ctrl+fou ¥

4.10 Apagar todo o texto de uma pagina

Para apagar todo o texto da Pagina atual, ou seja, apagar todas as linhas da pagina, pressione
ao mesmo tempo as teclas Ctrl + Alt + Del.

4.11 Controle de velocidade

Para ajustar a velocidade de execugdo dos textos, efeitos e fungdes, no modo de exibicdo

deve-se manter pressionada a tecla V e utilizar as teclas ' J e E] do teclado numérico para
aumentar ou diminuir a velocidade. Uma vez feito o ajuste, todas as pdginas de programacao,
efeitos e fungdes serdo ajustadas.
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4.12 Controle de brilho

O painel possui Ajuste de brilho, onde é possivel fazer um ajuste de acordo com as
preferéncias do usudrio.
Esse ajuste pode ser feito através dos botdes menu e confirma do painel da seguinte forma:

i A S

Dé cliques no botdao menu até o painel exibir “Avangado”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibird “Ajuste Brilho”

Dé um clique no botdo confirma, o painel exibird “Brilho: e o ajuste atual”

Com cliques no botdo menu selecione o ajuste desejado, depois clique no botdo
confirma para salvar a configuracao

4.13 Ajuste de hora e data

Para ajustar o relégio utilize os botées menu e confirma do painel da seguinte maneira:

W e

o w

Dé cliques no botdo menu até o painel exibir “Avancado”

Dé um cligue no botdo confirma, o painel exibird “Ajuste Brilho”

Dé um cligue no botdo menu, o painel ird exibir “Ajuste Hora”

Dé um clique no botdo confirma, o primeiro ajuste serd o dia da semana, utilize o
botdao menu para alterar o dia da semana até o dia desejado

Utilize o botao confirma para confirmar a programacao

Utilizando os botdes menu para alterar e confirma para confirmar, ajuste a hora,
0s minutos, o dia, o més e 0 ano

Apds ajustar o Ultimo item que é o ano e apertar o botdo confirma, o painel salvara os ajustes
e voltara para o modo de exibigdo.

5. Exemplos de programagdo de mensagens

Exemplo 1

Para exibir a mensagem “HOJE PROMOCAO IMPERDIVEL”

1- Utilize as teclas de F1 a F7 para escolher a pagina onde a mensagem sera digitada
2-Tecle Esc para editar a pagina

3-Tecle Ctrl+Alt+Del para limpar a péagina

4-Digite a frase “HOJE PROMOGCAO IMPERDIVEL”

5-Pressione Esc para sair do modo de edigdo e comegar a exibir a mensagem, como

Exemplo 2

nenhum efeito foi programado a mensagem ira apenas rolar no painel

Para exibir a palavra “AMOR” e colocar o efeito escorrega letras para entrada e o efeito
cascata de pixels para saida, no modo de edig3do:

Digite a palavra “AMOR”

Digite “Alt + 15” para inserir o efeito escorrega letras e depois “Alt Gr + 9” para inserir
o efeito cascata de pixels

Pressione Esc para sair do modo de edi¢do e comegar a exibir a mensagem
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Efeito de entrada Efeito de saida
Alt +15 Alt Gr+ 09
Exemplo 3

Para escrever a palavra “MINHA” com efeito rolar e a palavra “PIZZARIA” com o efeito
acendendo da direita na entrada e o efeito tetris horizontal 2 na saida, no modo de edigao:

1- Digite a palavra “MINHA”, ela ird apenas rolar no painel

2- Tecle Enter para passar a digitagdo para préxima linha

3- Escreva a palavra “PIZZARIA”

4- Digite “Alt + 4” para inserir o efeito acendendo da direita e depois “Alt Gr + 16” para
inserir o efeito tetris horizontal 2

5- Pressione Esc para sair do modo de edicdo e comecar a exibir a mensagem

Tecle enter para incluir
\guma nova linha

Efeito de entrada Efeito de saida
Alt +04 Alt Gr +16
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Anotagoes:
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